OFICINA 3:

UTILIZACAO DO SOFTWARE GEOGEBRA NA RESOLUCAO DE
QUESTOES DE GEOMETRIA PLANA E O SEU USO PARA O
ENTENDIMENTO HISTORICO DE PROBLEMAS ANTIGOS DA
MATEMATICA.
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OBIJETIVO: Mostrar algumas ferramentas do software GEOGEBRA para que
possamos compreender os seguintes tépicos :

e Construcdes geométricas simples no GeoGebra e fazendo a
sua comparagdo com as constru¢Ges geométricas fazendo
uso do ldpis, compasso, papel e régua. Dentre dessas
construgbes veremos por exemplo como construir um
tridangulo qualquer dado algumas condi¢bes especificas,
tracado de retas paralelas e perpendiculares e alguns
problemas de lugar geométrico e suas aplicagcGes praticas.

e Uso desse software para termos uma compreensdo mais
profunda na solucdo de alguns problemas da OBMEP e de
vestibulares. Muitos alunos de graduag¢ao ndo conseguem
usar esse software de forma didatica de modo a fazer a
analogia necessdria pra o entendimento mais profundo
desses tipos de problemas e com essa oficina esperamos
sanar vdrias duvidas nesse sentido.

e Apresentacdo histérica de alguns problemas geométricos e
obtencdo das solucdes fazendo uso desse software. Como
exemplo, podemos citar o problema da retificagdo do circulo
bem como o problema da trissec¢do de um angulo qualquer
gue serao abordados nessa oficina.
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